JAPONSKIE LEGENDY MIEJSKIE( TOSHI DENSETSU)

Japonskie legendy miejskie maja swoje poczatki w opowiesciach o potworach, obecnych w
kulturze Kraju Kwitngcej Wisni od momentu pojawienia si¢ religii shinto. Zakres pandemonium
demonow 1 stworéw zwanych yokai, zostat skodyfikowany w dwunastowiecznym pi$miennictwie
religiimym. Wtedy tez pojawil si¢ termin Hayakkiyagyou emaki, opisujacy zjawisko
przemieszczania si¢ przez miasta japonskie procesji stu demondw. Procesja taka stanowita tabu, a
kto ujrzat jakiekolwiek ze stworzen w niej wystepujacych, byt przeklety. Legendy miejskie Japonii
zwigzane sg glownie z religijnoscig shintoistyczng i historiami dotyczacymi pojawiania si¢ w
$wiecie ludzi istot nadnaturalnych. Wsr6d wspotczesnych opowiesci znajduja si¢ rowniez takie,
ktére opowiadaja o miejscach i przedmiotach przekletych. Istnieje takze kategoria legend
niezwigzanych z ,fantastyka”. Sa to historie zwigzane z przekroczeniem japonskich norm
spotecznych i mowigce o problemach ludzi, ktorzy sie tego dopuscili.

Japonskie legendy miejskie mozna podzieli¢ na trzy kategorie. Pierwsza z nich to legendy
,hie- fantastyczne”. Nastepna kategoria zwigzana jest z klagtwami. Tematem historii do niej
przypisanych sg glownie te o miejscach, przedmiotach oraz ,,zjawiskach” przeklgtych. Ostatnig,
najobszerniejszg kategorig legend miejskich sg opowiesci o potworach, zwigzanych z ikonografig
shintoistyczng 1 przeksztalconych przez masowa wyobraznig.

LEGENDY ,NIE- FANTASTYCZNE”

Najpopularniejsza legenda miejska, niezwigzang ze swiatem nadnaturalnym, jest opowies¢ o
pozarze centrum handlowego Shirokiya, ktoéry miat miejsce w 1932 roku. Panuje powszechne
przekonanie, ze wydarzenie to bylo katalizatorem zmiany obyczajow dotyczacych ubioru w Kraju
Kwitnacej Wisni. Przed II Wojna Swiatowa ludno$¢ japonska ubleraia s1¢ g%owme W klmona oraz
ich ,codzienne” wersje- yukaty. Gdy wybucht pozar w = & 2 : :
pigtrowym centrum handlowym, kobiety robigce tam
wowczas zakupy byly zmuszone do wspigcia si¢ na dach,
aby uciec przed rozprzestrzeniajagcym si¢ zywiotem.
Oczywiscie, byly one ubrane w codzienne stroje, pod
ktorymi zgodnie z tradycja nie nosily bielizny. Legenda
miejska glosi, ze kiedy kobiety miaty skoczy¢ z dachu
sklepu na rozciggniete przez strazakow plachty ratunkowe,
w obawie przed podwinigciem si¢ kimon podczas lotu,
odmoéwity skorzystania z tego sposobu ratunku. Ogien ; : :
dotarl w koncu do ostatniego pietra i kobiety zginety, bronigc swojej skromnosc1 Ta fatalna w
skutkach historia sklonila japonskie spoteczeistwo do uzywania bielizny na wzor europejski.

Jednak, jak to bywa z legendami miejskimi, rowniez i ta zostata obalona. Badasz zwyczajow
japonskich, profesor Shoichi Inoue twierdzi, ze wiele 0sob zostalo z pozaru uratowanych a obrona
skromnos$ci za cen¢ zycia nie miala miejsca. Historia miata zosta¢ sfabrykowana na korzys¢
przybyszow z zachodu, ktdrzy cechowali si¢ innymi zwyczajami dotyczacymi ubioru. Jednak,
powszechne pozostaje w mentalno$ci japonskiej przekonanie, ze od pozaru w centrum handlowym
Shirokiya nastapito rozprzestrzenianie si¢ zachodnich trendéw modowych.




KLATWY- LEGENDY O MIEJSCACH I ZJAWISKACH PRZEKLETYCH
Chusteczki Kleenex

Jedng z japonskich legend miejskich, ktéra znana jest takze w $wiecie zachodnim, jest
historia zwigzana z reklama telewizyjng wyprodukowang przez
firm¢ Kleenex. Obraz pojawil si¢ w japonskiej telewizji w
1980 roku, wywolujac fale oburzenia wsréd odbiorcow.
Reklama przedstawia kobiete odziang na bialo, bawigca si¢
chusteczka oraz dziecko, ucharakteryzowane na demona Oni.
W tle stycha¢ niepokojacy utwor zespotu Jane & Barton, pod
tytutem ,It’s a fine Day”. Pokazanie w telewizji obrazu
stworzenia  zwigzanego z tradycyjnymi  wierzeniami
shintoistycznymi stanowilo dla Japonczykow przetamanie tabu.
Na fali protestow zwigzanych z emisja obrazu narodzila si¢
legenda miejska. Mowiono, ze cztonkowie zatogi krecacej reklame zgineli nagla $miercig. Ponadto,
kobieta wystepujaca w nagraniu, miala wkrétce po emisji urodzi¢ dziecko, podobne do tego
przedstawionego w obrazie reklamowym. Zdarzenia, ktore dotknely ekipe filmujaca, miaty by¢ karg
za pogwalcenie tabu, gdyz patrzenie na demona przynosi nieszczgscie.

Klatwa parku Inokashira

W parku Inokashira, znajdujacym si¢ w tokijskiej dzielnicy Kichijoji, znajduje si¢ jezioro,
gdzie odwiedzajacy moga wypozyczy¢ 1odki 1 poplywac,
{ rozkoszujac si¢ naturg. Sceneria jest bardzo zachecajaca, todki
{ majg fantazyjne ksztalty fabedzi a w wodzie plywaja kaczki i
karpie koi. Jednak, obok jeziora znajduje si¢ $wigtynia bogini
Benzaiten, ukryta w parkowym gaszczu. Bostwo jest bardzo
" zazdrosne, wigc nienawidzi, kiedy kochajgce si¢ pary plywaja
' razem w todkach po pobliskim jeziorku. Méwi sig, Ze jesli para

. - - * wejdzie razem do todki, wtedy na pewno si¢ rozstanie. Aby nie
zosta¢ obtozonym klatwa bogini, nalezy uda¢ si¢ do swiatyni i ztozy¢ na oltarzu symboliczng ofiare
pieni¢zna.

Czerwony pokdj

Legenda miejska dotyczaca czerwonego pokoju jest tworem zwigzanym z rozwojem
mediow. Glownym Kkatalizatorem klatwy jest w tym (Z3smuapv e o s
przypadku Internet. Kiedy niewinny uzytkownik przeglada =
zawarto$¢ stron internetowych, nagle jego oczom ukazuje si¢
reklama, przedstawiajagca czerwone drzwi do pokoju.
Stycha¢ tez glos, ktory pyta: ,,Czy podoba ci si¢ czerwony
pok6j?”. Legenda glosi, Zze osoby, ktore widziaty reklame,
zostaly znalezione martwe w swoich domach. Sciany ich |
pokojow byly podobno pomalowane na czerwono ich wlasng
krwig. Legenda zyskata popularno$¢ w 2004 roku, po samobdjstwie Sasebo, uczennicy jednej z
tokijskich szkot. W zakladce przegladarki w komputerze dziewczyny policja znalazta odnosnik do
reklamy o czerwonym pokoju.
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WYBRANE LEGENDY O YOKAI
Duchy w toaletach — Hanako san i Aka Manto

Toire no Hanako-san (jap. Hanako-san z toalety) jest jedna z najczesciej pojawiajacych sie
istot nadnaturalnych w japonskich legendach miejskich. Nawiedza publiczne toalety, a najczesciej
mozna ja spotka¢ w trzeciej kabinie od konca. Wyglada dos$¢ niepozornie. Jest to dziewczynka w
wieku szkolnym, ma réwno przyciete czarne wlosy oraz czerwong spodniczke. Wedlug
najpopularniejszej wersji legendy, aby Hanako si¢ ukazata, nalezy ja wywotaé, pukajac trzy razy w
drzwi kabiny powtarzajac ,,Czy jeste§ tam, Hanako-
san?”. Jesli Hanako rzeczywiscie nawiedza dang
tazienke, w odpowiedzi mozna ustysze¢ ,Tak, jestem
tutaj!”. W tym momencie potencjalna ofiara ma jeszcze
szans¢ na przezycie — jak najszybciej opusci¢ toaletg.
Jesli jednak zdecyduje si¢ wejs¢ do kabiny, duch
wciggnie ja do toalety 1 natychmiast zabije. Tak jak to
bywa z wigkszoscig legend miejskich, wersji 0
narodzinach legendy zwigzanych z duchem Hanako jest
kilka. W wigkszosci jednak dotycza one toalety szkoty
podstawowej, w ktorej to miata si¢ ukrywac przed swym
oprawcg. W réznych wersjach legendy byt to jeden z :
rodzicoOw lub pracownik szkoly. Mowi si¢ rowniez o tym, ze Hanako zmarla z glodu w czasie II
Wojny Swiatowej a jej szczatki odnaleziono w toalecie lub wypadta z okna biblioteki szkolnej.
Legenda Hanako-san zmieniata si¢ w roznych czeSciach Japonii. Zgodnie z wersja
rozpowszechniong w prefekturze Yamagata, w toalecie nie ukrywa si¢ mata dziewczynka, a
trzymetrowa jaszczurka perfekcyjnie nasladujaca dziecigcy glos. Natomiast w Iwate 1 Yokohamie
ukazuje si¢ jedynie rgka, biata lub zakrwawiona. Jesli korzystamy z toalety w prefekturze Hyogo
mamy do czynienia nie tylko z samg Hanako, ale z calg jej rodzing. Jej rodzice znajdujg si¢ w
pierwszej i drugiej kabinie, za§ mlodsze rodzenstwo w trzeciej i czwartej. Jednak, mimo znaczacych
zmian w réznych podaniach, Hanako zawsze zajmuje trzecig kabine, niewazne czy w toalecie
damskiej czy meskie;j.

Inna posta¢ pojawiajgca si¢ w toalecie to Aka Manto (jap. Czerwona kamizelka). Zaskakuje
swoje ofiary w momencie korzystania z toalety. Pojawia si¢ najczesciej w ostatniej kabinie 1 pyta,
jaki papier poda¢ — czerwony czy niebieski. Odpowiedz ,,czerwony” oznacza bardzo krwawg i
nagla $mier¢, natomiast ,niebieski” - uduszenie. Aby przezyc,
ofiara powinna odméwi¢. Czasami zamiast papieru Aka Manto
pyta czy poda¢ kamizelke. W tym wypadku zabicie ofiary nastapi
poprzez zdarcie jej skory z plecow. Tak jak w przypadku Hanako-
san, znanych jest wiele historii opowiadajacych o narodzinach
legendy Czerwonej Kamizelki. Wedtug jednej z nich, Aka Manto
miat na imi¢ Tsuyoshi Yajima i w chwili $mierci byt chlopcem w
wieku szkolnym. W lutym 1904 roku, w trakcie wojny rosyjsko-
japonskiej, wraz z klasag wybrat si¢ na wycieczke. Wszystkie
dzieci nosily czerwone kamizelki, jednak rodziny Tsuyoshi'ego nie bylo na nig sta¢. Zostat
osaczony w toalecie przez szkolnych kolegow krzyczacych ,,Chcesz czerwong kamizelke?”.
Zastraszony chlopiec popetnit samobdjstwo, dzgajac si¢ nozykiem do papieru. Zostal znaleziony
godzing pdzniej, z krwawymi plamami na plecach.




Msciwe duchy onryo — Teke- teke i Kuchisake- onna

Posréd wielu legend miejskich dotyczacych duchow, Teke-teke jest bohaterka jednej z
najstraszniejszych i najbardziej dziatajacych na masowa wyobrazni¢. Jest to mtoda kobieta, ktéra
zostala wepchnigta pod pedzace metro lub wedlug innych podan sama wpadta na tory. Pedzacy
pociag przecial ja na pot, co bylo poczatkiem jej poszukiwan zemsty. Kobieta zamiast umrzeé
przemienita si¢ w mséciwego ducha. Mimo tego, ze na skutek wypadku zostala pozbawiona nog,
porusza si¢ niezwykle szybko, uzywajac dtoni i tokci. Podczas groteskowego chodu jej tutow trze 0
ziemie¢ — stad charakterystyczny odglos ,.teke teke teke”, od ktorego wzieta swoje imig¢. Niewinnych
ludzi, ktérzy staja si¢ jej ofiarami przecina na pot, do
czego uzywa kosy lub pily. Pojawia si¢ zazwyczaj w
poblizu stacji metra, zdarza si¢ jednak, ze nawiedza tez
fazienki. Wtedy pyta swe ofiary: ,,Gdzie s3 moje nogi?”.
Nalezy odpowiedzie¢ szybko ,,S3 na stacji metra Meishin”.
Nastepnie Teke-teke zadaje kolejne pytanie: ,,0d kogo o
tym wiesz?”. Jedyng poprawng odpowiedzig jest:
»Styszatem o tym od Reiko Kashima ( imi¢ Teke- Teke
sprzed wypadku)”. Historia o Reiko Kashimie zyskata na
popularno$ci w latach siedemdziesigtych. Wsrod miodziezy krazyt wtedy tzw. ,tancuszek”,
opowiadajacy przerazajaca historie 1 zawierajacy instrukcje jak unikngé spotkania z duchem,
najczesciej poprzez przekazanie tancuszka dalej kilku osobom w ciggu kolejnych trzech dni.

Kuchisake-onna (jap. ,.kobieta z rozcigtymi ustami”) to jedna z legend, ktora przetrwata w
niemal niezmienionej formie od $redniowiecza az do naszych czasow. Pierwsze wzmianki o
Kuchisake siggaja epoki Heian (794-1185 r.), ktory to okres mozemy uzna¢ za jej narodziny.
Zgodnie z legendg byta to pickna, mloda i niezwykle prozna kobieta, zona lub konkubina samuraja.
Uwielbiata towarzystwo mezczyzn, doprowadzajgc tym swego partnera do rozpaczy. W momencie,
gdy jej zdrady wyszty na jaw, maz przyplywie szatu okaleczyt ja, rozcinajac jej usta — dostownie od
ucha do ucha tak, aby juz nikt nie mogt podziwia¢ jej pigkna.
Tak narodzita si¢ Kuchisake-onna, duch kobiety szukajacej
zemsty. Atakowala jednak nie tylko me¢zczyzn, jej ofiarami
byly przede wszystkim dzieci. Ukazywata im si¢ jako
dlugowtosa kobieta, przykrywajaca szerokim rgkawem
kimona okaleczone usta. Przez setki lat legenda ulegata
drobnym zmianom, co mozna zauwazy¢ chocby po jej
zmianach w ubiorze kobiety. Obecnie ukazuje si¢ w dlugim
plaszczu 1 maseczce chirurgicznej, ktora ukrywa jej

v okaleczong twarz. Narzedziem, ktorym Kuchisake zabija
swoje ofiary sa nozyce. Kobleta tak jak inne yokai z miejskich legend, Zadaje swej ofierze kilka
pytan. Pierwsze z nich brzmi ,Czy jestem pigkna?”. OdpowiedZ ,nie” oznacza dla ofiary
natychmiastowa $mier¢, jesli jednak padnie odpowiedz ,,tak”, gra toczy si¢ dalej. W tym momencie
onryo zdejmuje maseczke i1 ukazuje swa okrutnie okaleczong twarz. Pada kolejne pytanie ,,Czy
nadal jestem pigkna?”. W tym momencie pojawia si¢ szansa na przezycie. ,,Jeste$ przecigtna” - taka
odpowiedz wprawi ja w zadume, a niedosztej ofierze da chwile na ucieczke. Odpowiedz ,,nie”,
rozwscieczy ja jeszcze bardziej 1 nieszczg$nik zginie natychmiast, rozpruty przez wielkie nozyce.
Nie inaczej sprawa si¢ ma z potwierdzeniem jej urody, co rOwniez oznacza $mier¢, jednak znacznie
dluzsza — Kuchisake rozetnie twarz swej ofierze, aby upodobnic ja do siebie. Legenda o ,kobiecie
Z 10Zcigta twarzg” przybrata na sile w roku 1979, kiedy to kilku §wiadkéw potwierdzito, ze widziato
podobnego upiora polujacego na dzieci. Zwigkszono liczbe patroli policji po zmroku, uczniowie
byli w grupach eskortowani ze szkoty do domu. Podobna sytuacja miata miejsce w roku 2004 w
Korei Péhnocnej. Kilka os6b zeznalo policji, ze widzialo kobiet¢ $cigajaca dzieci. Twarz miata
przykryta czerwong maseczka chirurgiczng.




»Iwarz” w japonskich legendach miejskich- Jinmenken i Noppera-bo

Wiele japonskich legend miejskich dotyczy zagadnienia ,utraty twarzy”. ,,Posiadanie
twarzy”, czyli szczycenie si¢ doskonalg reputacja wsérdd ludzi, jest dla Japonczykéw jednym z
glownych wyznacznikéw funkcjonowania w przestrzeni spolecznej. Legendy miejskie traktuja
utrat¢ twarzy dostownie, czynigc ze stworzen bgdacych bohaterami historii elementy spotecznego
tabu.

Jinmenken (jap. pies o ludzkiej twarzy) to wedlug japonskiej
legendy miejskiej ofiara eksperymentow genetycznych. Pies o
ludzkiej twarzy, postugujacy si¢ ludzka mowa i poruszajacy si¢ z
ogromng predkoscia, najczesciej spotykany jest na terenach
przemystowych lub biegnacy wzdluz autostrad. Jest niegrozny,
moze jedynie solidnie nastraszy¢ spotkang osobe. Uwaza si¢ jednak,
ze kto widzial w nocy Jinmenkena, tak naprawde natkngt si¢ na
makaki — gatunek malp popularny w Japonii. Wielkoscig
przypominajg one psa, wydaja rowniez odglosy podobne do ludzkie;j
mowy. Makaki mozna spotka¢ bardzo czesto w miescie — zwlaszcza
po zmroku na $mietnikach, gdzie poszukuja pozywienia.

Noppera-bo to potwor bez twarzy. Jej rodowod wywodzi si¢ z shintoistycznych wierzen.
Wedlug nich, zmiennoksztaltne zwierzeta takie jak kitsune (lisy) oraz tanuki (jenoty, szopy)
przybieraly ksztalt kobiet lub mezczyzn bez twarzy, aby
straszy¢ innych ludzi. Noppera-bo jako istota pojmowana
niezaleznie od symboliki religijnej, narodzita si¢ dopiero w
latach 70 XX wieku, na fali zainteresowania zjawiskami
nadnaturalnymi i kreowania nowych legend miejskich w
Japonii. Samo stworzenie jest nieszkodliwe, a jej pojawienie si¢
ma raczej straszy¢ niz krzywdzi¢. Na spotkanie z Noppera-bo
maja szans¢ wszyscy tokijczycy spacerujacy nocg samotnie po
, miescie. Na pierwszy rzut oka istota wydaje si¢ by¢ zwyczajng
kobletq, ktéra piacze s1edzqc pod $ciang budynku. Jej twarz jest zastonigta dlugimi, czarnymi
wlosami tak, aby przechodzen nie domyslit si¢, Zze ma do czynienia ze stworzeniem nadnaturalnym.
Gdy jednak ofiara zblizy si¢ do Noppera-bo, pytajac co si¢ stalo, stwor ukazuje brak twarzy.

Mieszkancy wéd przekletych- Nure-onna i wodnik Kappa

Przestrzen metropolii tokijskiej wypetnia wiele akwenéw wodnych. Stawy, rzeki i strumyki
oraz ciggnace si¢ kilometrami pod miastem kanaty sa miejscem é 7\
doskonale nadajacym si¢ do zamieszkania przez stwory z ‘
miejskich legend.
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Jednym z takich stworzen jest Nure- onna (jap. kobieta- if %"
waz). Wedlug podan, zamieszkuje ona wigksze akweny, ktore S ;} (
petnig funkcje kapielisk miejskich. Czeka ona na wszystkich é’\"f’
tych, ktérzy lubig poptywaé wczesnym porankiem lub pdznym ¥ :g\ i
wieczorem. Nure-onna udaje topiagca si¢ kobietg, wystawiajac ' ?{\
ponad wode tylko swoja pickng twarz, jako ze jej ciato jest p 32
ciatem weza. Gdy nieszcze$nik rzuci si¢ na pomoc, aby ratowac i v

tongca pigknosé, istota oplata go niczym boa dusiciel 1 weigga w
glebiny.

Inng zwigzang z woda postacig z japonskiego folkloru miejskiego jest Kappa, w $wiecie
zachodnim znany jako wodnik. Wywodzi si¢ on, tak jak wspomniana wczesniej Noppera-bo, z



wierzen shintoistycznych. Roznig si¢ tylko obszary dziatalno$ci obydwu
istot. Kappa mieszka w kanalizacji miejskiej 1 poluje na osoby
| odwiedzajace samotnie toalety publiczne lub zapuszczajace sie do
kanatéw. Wodnik zazwyczaj dusi swoje ofiary i weigga w odmety, gdzie
- juz nigdy nie zostang odnalezieni.

FUNKCJE JAPONSKICH LEGEND MIEJSKICH

Analizujgc popularne japonskie legendy miejskie mozna zauwazy¢, ze shuza one glownie
przestrzeganiu przed szkodliwymi dla jednostki spotecznej dziataniami. Zjawisko zachodzi
zarowno w przypadku legend dotyczacych rzeczy nadnaturalnych jak i1 tych zwigzanych z zyciem
codziennym. Na przyklad, historia o pozarze z 1932 roku ukazuje szkodliwo$¢ przywigzania do
tradycyjnych zwyczajéw 1 pochwala zmiany spoteczne. Legendy o klatwach, takie jak zwigzana z
parkiem Inokashira, pokazuja co si¢ dzieje, gdy cztowiek wystepuje przeciwko prawom religijnym.
Natomiast przesady dotyczace istot nadnaturalnych przekazuja mieszkancom metropolii nauke
gloszaca, ze nalezy dba¢ o wilasne bezpieczenstwo. Sg one przydatne zwlaszcza, jesli chodzi o
przestrzeganie dzieci i mlodziezy przez samotnymi nocnymi powrotami oraz odwiedzaniem
opuszczonych miejsc.
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